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La grande année...

1973’ sera, n‘en doutons pas, a
marquer d‘une pierre blanche dans les
annales de la Prestidigitation Francaise
dans la mesure ou c’est I’Année qui va
voir arriver a Paris, venant des quatre
coins de la planéte, des centaines et des
centaines - et encore des centaines d’Amis
de la Magie ayant pour intention de
pratiquer et surtout de voir pratiquer, par
des Artistes dont le talent a de multiples
facettes, les milles et un tours de notre
époque !

Que tous sachent que nous les
attendons et les recevrons avec, j'ose le
dire, impatience et joie car ils sont nos
Freres et nous les traiterons comme tels...

Il importe, et tout a été mis en
ceuvre pour ce faire, que chacun garde un
grand souvenir de ce Congrés et c’est
persuadé que ni les uns - ni les autres - ne
regretteront leur voyage dans le monde de
I'impossible que je vous confirme, Chers
Amis [lllusionnistes, combien vous serez
les trés bienvenus a l‘occasion de “la
Grande Année” de I'A.F.A.P. et de la

F.1.S.M. F. COUCKE
Président de la F.I.S.M.
Président de I’A.F.A.P.
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Des tiges de métal G (fig. 1 et 2) sont
fixées par des boulons sous la table D :
elles servent & renforcer le tout et a
maintenir le fond H, fait de contreplaqué
mince et courbé. L'ensemble forme une
sorte de compartiment légérement surbais-
sé dans lequel descendra une partie du
corps de la partenaire.

La barre de sécurité K (fig. 2 et 3) est
constituée par une plaque d'acier plate qui
glisse au-dessus des trappes, jusque sous
le verrou L de |'autre cote.

Les points de contacts M (fig. 2) sont
placés sur la barre de sécurité, de telle
sorte que le moteur ne puisse &tre mis en
marche, tant que cette barre ne sera pas
fermeée.

Le balancier N (fig. 1 et 2) pivotant
sous la traverse B, posséde des ressorts
puissants O qui tendent & ramener ce
balancier en arriére.

La scie circulaire a un diamétre de 65
cm environ ; elle est disposée en bas du
balancier de facon a raser de trés prés le

dessus de la table (& moins de 2 cm). Une
courroie relie la poulie de la scie au moteur

electrique qui est fixé sur le balancier par
une petite tablette entrecroisée. Des poi-
gnées de manceuvre sont fixées au bas du
balancier, de chaque c6té de la scie. Un
interrupteur est placé sur le balancier,
au-dessus des poignees, de facon a ce que
|'opérateur puisse trés rapidement mettre
en marche ou arréter la scie.

Le corset R est formé de 2 parties
réunies et maintenues entre elles par deux
élastiques trés solides comme le montre la
vue de coté (fig. 5). Un espace subsiste
entre les deux parties, correspondant a
I'emplacement du passage de la scie. Les
parties avant du corset sont faites en
carton bouilli et a la taille correspondant au
corps de la partenaire. Les parties arriéres
sont des bandes élastiques croisées qui
maintiennet bien en place le corset sur le

corps de la femme, mais n‘'empéchent pas
celui-ci de descendre en partie dans la
trappe.

Présentation :

L'appareil (chassis et scie) se trouvent au
centre de la scéne, |'opérateur se tient
debout derriére |la table d’'opération, Il met
le moteur en marche et coupe un morceau
de bois en plusieurs morceaux afin de
prouver que la scie n'est pas truquee.

La partenaire est présentée et prend
place sur la table ol on |'attache a I'aide
des courroies. Elle porte le corset sous ses
vétements - est pendant qu’on |'attache elle
laisse son corps s'enfoncer dans la trappe.

Les spectateurs n'imaginent pas que
c'est le corset, reposant sur les bords de la
table qui donne "'apparence du corps de la
jeune femme.

Pendant la fixation des courroies aux
bras et aux jambes de la partenaire, la
barre de streté K, qui était ouverte, est
poussée sur le corp jusqu’a ce quelle soit
complétement fermée sous le verrou L.

L'effet sera renforcé si une bande de
ruban adhésif de couleur chair est collée,
d'abord, sur les bords du corset a |'endroit
de la séparation, le costume de la parte-
naire étant composé également de deux
piéces.

On pourra alors, la partenaire étant
attachée, écarter vers |'arriere |égérement le
bord du vétement et montrer ainsi la partie
de chair (supposée) se trouvant sur le trajet
de la scie.

Le Magicien met alors le moteur en
marche et, a |'aide des poignées, pousse la
scie, qui coupe le ruban adhésif. |l laisse
ensuite la scie revenir en arrigre, arréte le
moteur et détache la partenaire (tout en
reculant la barre de sécurité pour libérer le
passage de la jeune femme).

Le vétement est rabattu sur la partie

sciée et la partenaire se reléve sans une
égratignure, saluant le public.
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LA CUHLLER SAUTEUSF

En 1902, quelque mors avant que la
Puaix dve Pretoria ne mette un terme a la
guerre  des  Bodrs, parut e No 1 de
"I'Husionniste.”

Lu premicre deseniption de tour de ce
PERTdique Concerne preciscment cette (riste
dactwadive, T était titre
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A la fin d'un bon repas, le presti met
guelques morceaux de sucre dans une tasse
isolée de lu table pir une servielte, ¥ pose sa
cuillere et verse lui-méme un delicieux cate.
Mais, o la surprise des convives, la cutllere
gicle hincerwlement de 1o tasse au bout de

quelques secondes

On utilise pour cela un gimmick dont

le Tonctivnnement est inspire de Fappareil GIMMICK

de Caroly

Avee du Teuillard tee ruban  d'acier

utilisé pour sertiv les cuisses ) on confection

ne une sorte de pinee & suere dom Mune des
branches, plus longue, est repliée 2 fois vers

Iintérieur (voir dessin 2)

Ce gimmick o©si pemt de couleur
blanchy on Te glisse duns Ta tasse apres
Favoir tendu, tel un picge. avee un morceau
de suere qui comee lu "detente”. La cuillére
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le cald aura tait tondre le suere, 'élasticité
du ressort en lame, gqui reprend sa place,
fera sauter la cuibler
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LE COFFRET A TRANSFOI

EFFET :

Quand le magicien a ouvert les deux portes (devant et
derrigre) d'un coffret, le public voit au milieu de ce coffre
une baguette (ou un bambou si le magicien fait son numéro
en Chinois). Le magicien enléve cette baguette et noue
dessus trois foulards blancs; il remet,a I'intérieur, la baguette
et ses trois foulards; et referme les portes. Quelques
secondes aprés, il ouvre & nouveau les portes ; les foulards
ont disparu pour faire palce & trois colombes perchées sur la
baguette.

CONSTRUCTION :

Construire un coffret comme I'indique la fig. 1. Sur les
cotes, a l'intérieur et un peu plus haut que le milieu; seront
fixés deux axes oppsés 'un & |'autre (fig. 2). Sur chaque axe,
une latte de bois devra tourner & frottement doux : une
rondelle &t une goupille empécheront la latte de sortir (fig. 5),
A chaque extrémité des lattes, deux supports seront fixés
pour recevoir la baguette ou bambou (Fig. 7). Un petit
poussoir basculant sera fixé ferridre chaque latte : il aura
pour effet, actionné au moment voulu par les pouces, de
faire basculer les perchoirs. Une petite fente sera prévue sur
les cotés (voir Fig. 1) pour introuire la poignée en bois, qui
sera fixée ensulte de l'intérieur. Sur le poussoir, un trou sera
prevu pour les vis. Les fig. 2, 3 et 4 montrent la trajectoire
que fera le perchoir ainsi réalisé.
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JATION OU A APPARITION

par Rey VIVOLL

COVVERCLE
JUPFOSE

RELEVE

- (AvEc TROU

4{;&7.1.5 \/\f“” MEDIAN )

VARIANTE :

Au lieu de nouer des foulards, trois colombes sont déja
perchées sur la baguette (ou sur le bambou), |'artiste retire la
baguette et les trois colombes, remet en place seulement la
baguette et ferme les portes, |l prend les trois colombes et
les fait disparaitre (par un procédé de son choix). Il ouvre &
nouveau le coffret, les ftrois colombes disparues sont
revenues se percher sur la baguette,

PRESTIDIGITATION — 333

Pour I'exécution du tour, placer les colombes sur la
baguette du haut,le couvercle prévu vous permettra de les
placer. Une deuxiéme baguette sera placée sur les supports
du bas, elle se trouvera visible dans le coffret, lorsque vous
aurez noué les foulards, aprés avoir sorti cette baguette, vous
fermerez les portes Vous ferez guelques passes avec vos
mains autour du coffret et vous en profiterez pour actionner
les poussoirs avec vos pouces ; le basculage se fera et les
colombes du haut viendront vers le bas pendant que les
foulards auront pris la place des colombes.
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Une routine cartes-jetons par DURATY

Une carte choisie devient blanche. Ses points
apparaissent brusquement sur des jetons de couleur ; la
surprise finale est augmentée par un jeu de mots qui
déclanche immanquablement les rires.

MATERIEL NECESSAIRE (photo 1)
—  Un jeu de 52 cartes.

— Une carte truquee : carte blanche comportant un
seul point de pique et l'index 4 de pique dans I'un de ses

ca I:teT angles (jeu de FAKO).
speciale

— Quatre jetons rouges recto-verso portant sur l'une
de leurs faces un point de pique (prélevés sur une carte

supplémentaire).
~  Une coquille rouge s'adaptant sur I'un des jetons.

PREPARATION :

Placer la carte truquée et le 4 de pigue normal sous
le jeu, la carte truguée en avant-derniére position. Trois
jetons sont disposés dans la poche du gilet, faces rouges
vers l'extérieur. Le quatrieme jeton recouvert de la
coquille, de facon a dissimuler le point de pique est placé
dans la méme poche mais séparé des trois autres.

EXECUTION :

Sortir les cartes de I'étui. Effectuer un faux mélange
ne dérangeant pas les deux cartes du dessous.

Tenir le jeu faces en bas sur la main gauche.
Sous-couper avec la main droite la moitié inférieure et
commencer un méelange hindou sur fa main gauche,

Demander & un spectateur de vous arréter lorsqu'il le
voudra, A son “STOP I'" cesser le mélange et soulever le
pagquet fenu en main droite pour montrer le 4 de pigue.
Completer la coupe et reprendre le paquet en position de
ghissage. Montrer & nouveau le 4 de pique sous le jeu et
demander au spectateur de s'en souvenir. Effectuer le
glissage et poser le prétendu quatre de pique (en réalité la
carte truquée) face en bas sur la table,

“Je vais mettre votre carte en sandwich entre deux
autres”,

Prendre les deux cartes du dessus du paquet, les
monirer rapidement puls les retourner vers vous en
gventail et glisser entre elles, sans la montrer, la carte
truquée. (photo 2).
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Lorsque la carte spéciale est bien positionnée,
abaisser l'éventail vers les spectateurs pour montrer les
trois cartes. (photo 3).

Refermer 'éventail et déposer ce petit paquet faces
en bas au centre de la table en repérant mentalement la
paosition de l'index de la carte truquée.

“Votre carte étant un quatre, il me faut 4 jetons...””
Sortir les jetons de la poche du gilet et les placer a coté
des cartes sans montrer les points de pique.

Il s’agit maintenant de montrer, sans le dire, que les
jetons sont rouges des deux céiés,

41—

Les reprendre un & un et les déposer autour du petit
paquet de carte (photo 4) en effectuant & chaque fois un
faux retournement.

(Voir la description du faux-retournement en annexe).

Le feton recouvert de fla coquille est repris, tourné
plusieurs fois négligemment entre les doigts droits puis
disposé coquille en-dessous sur la base des doigts
gauches. Les trois autres fetons sont posés dessus. La
pile ainsi constituée est saisie entre le pouce et le médius
droit, retournée et déposée sur les trois cartes.

"ATTENTION .. Les deux mains s'approchent,
doigts largement écartés. (photo 5),

Passes magiques : la main droite s‘appuie un instant
sur la coquille qui recouvre le jeton supérieur, I'empalme
et s'écarte.

“Un pique !" Prendre le premeir feton avec la main
gauche, le poser a gauche des cartes.

"Deux piques ! Le deuxiéme est déplacé vers
l‘arriere et dans le méme mouvement la main droite recule
jusqu'au bord de la table ou elle laisse choir la coquille sur
les genoux.

“Trois piques I... quatre piques |” Les deux derniers
jetons sont déplacés symétriquement. (photo 6),

“Voyons votre carte...”

Retourner les trois cartes faces en haut, toujours
alignées. Positionner le pouce droit sur l'index de la carte
supérieure. Tirer cette carte avec les doigts droits sans
déplacer les deux autres cartes ni bouger le pouce droit.
Tirer de la méme facon la carte inférieure, Montrer
recto-verso les deux cartes en main gauche.

Il reste une carte blanche en main droite. (le pouce
droit cache l'index),la montrer recto-verso.

“Les points se sont évaporés... Monsieur, je crois que
volre carte a eu les jetons |
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B) Le pouce se plie et le mouvement améne tout
naturellement le bord extérieur du jeton sur le bout dy
majeur; le jeton est alors vertical, face aux spectateurs.

C) Dans un mouvement simuftané fa main se
retourne paume vers e bas, le pouce relsche sa pression
landis que le bord extérieur du jeton est appuyé sur la
table, ce qui facilite /a manipulation,

FAUX RETOURNEWVENT PAR RINIK

C'est une passe trés utile qui peut étre utilisée dans

bien d’autres routines de jetons ou de piéeces. Cette passe
est due au magicien hollandais RINK.

Décomposition du mouvement :
A) Prendre e jeton par son bord intérieur entre Jes

extrémités du pouce et de l'index de la main droite, /a
paume tournée vers le cjal.

En fin de mouvement, le jeton est tenu entre Jes
extrémités de l'index et du majeur.

Les doigts relachent leur pression et abandonnent Je
jeton sur le tapis.

Ces trois mouvements doivent 8tre parfaitement liés
et coulés, jusqu’s ce que I'eeil ne fasse aucune différence

entre un vrai et un faux retournement.

DURATY

GALA DES DAMES
AU MUSEE GREVIN
En novembre prochain
Suite au trés vif succes remporté par la CARTE
BLANCHE de notre ami Serge Bourdin "HONNEUR AUX

DAMES" nous demandons aux dames et aux jeunes filles
de préparer un numéro en vue de cette soirée.

Buffet campagnard... Champagne... et Magie en
cléture du Congrés de Paris.

Lundi soir 9 juillet 1973, vous étes cordialement
invités avec le groupe americain a8 une GRANDE SOIREE
MAGIQUE dans les celliers PIPER-HEIDSICK a REIMS.

Renseignements : Claude RIX
24, rue de Talleyrand REIMS Tél : 47.78.46
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On peut :
— soit separer les deux éventails, comme
ci-dessus - -

— soit, en refermant l'un des deux eéventails,
realiser un changement de couleur ;

a) Tarot coté pouce (face au public).

Deux changements : I'un par ouverture du se-
cond éventail, l'autre par fermeture de celui-ci pour
revenir a la préecedente couleur.

b) Tarot coété doigts (face au public).

Le second éventail est cette fois ignoré du pu-
blic. En refermant le premier éventail, on fait ap-

paraitre la seconde couleur (photos 23-24-24 bis -
25).

24015

c) On peut former le second éventail derriére
le premier (tenu pouce vers le public).

Il suffit de l'ouvrir d’'une seule main, sous le
couvert du premier.

d) Toutes ces manipulations peuvent étre exé-
cutées d'une seule main, mais la fermeture du pre-
mier eventail nécessite I'aide de |'autre main.

3 - FIGURES DIVERSES :
Il ne s’agit plus d'éventails, mais de glissement
de cartes ;
a) Figures par déplacement du pouce gauche
A la fin d’'un éventail ordinaire, on peut refaire

un éventail décalé par déplacement du pouce (tou-
jours servant de pivot).
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b) Figures sur la main : le glissement des car-
tes sur la main gauche largement ouverte, permet
de creer des figures, tel un S, V, etc... (photo cou-
leur D).

c) Eventails bariolés par renversement de
cartes :

En retournant certaines cartes, suivant une pé-
riodicité étudiee, ou par insertion de cartes d’'un
autre jeu aux couleurs différentes, on peut créer
des figures bigarrées trés jolies.

d) Enventails continus :

Il s'agit de montrer que les cartes sont « iné-
puisables » ou encore de faire «tourner » |I'éventail.
Pour ce faire, faire un éventail en sens direct en
main gauche (ou en main droite), doigts vers le
public, le pouce vers vous. Avec la main droite (ou
la main gauche) saisir I'extrémité inférieure droite
(ou gauche) repousser les cartes vers la gauche
(ou vers la droite), tandis que de son cété, l'index
droit (ou gauche) placé devant, attire les cartes vers
la droite (ou la gauche). Cela a pour résultat de
faire « tourner l'éventail », ce qui est d'un aspect
fort agréable a regarder, demandez a vos specta-
teurs |

Une méthode plus simple, mais nettement
moins bonne, consiste a ouvrir un éventail classi-
que dans le sens rétrograde, pouce vers le public ;
la main droite s’applique pouce dessus et doigts
dessous, sur la premiére carte du jeu éventaillé.
Les doigts droits attirent vers eux les autres cartes
non éventaillées qui sont encore vers la fourche du
pouce, en les prenant par leur partie inférieure,
prés du pivot et sous le couvert de la premiére
carte.

Note importante :

Ce qui est vrai pour la main gauche est égale-
ment vrai pour la main droite, aussi peut-on ouvrir
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un éventail en main droite, c’est quelquefois plus
facile, notamment en ce qui concerne l'eventail
« continu ». De toutes facons, il est nécessaire de
pouvoir ouvrir un éventail dans chaque main, ne
serait-ce que pour les productions d'éventails, et
ainsi favoriser les éventuelles prises sous la veste,

EVENTAILS GEANTS

Voici une manipulation d’'apparence difficile,
mais qui, en fait, avec un peu d’entrainement, per-
met la création de magnifiques fioritures, en génée-
ral fort appréciées du public, et vous laisse la re-
putation d’'un trés habile manipulateur.

La seule difficulté de cette technique réside
dans la formation du « FARO =», aussi allons nous
commencer par cette importante passe

1 - LE FARO (ou le mélange parfait : « PHARAON »).

En général le mot « FARO », se definit lui-
méme, c’est un mot qui est devenu aussi connu
que le « saut de coupe », le « filage » ou la « le-
veée double ».

Lorsqu’on parle de « FARO », on sait de quoi
il s’agit : c’est-a-dire, un mélange dans lequel les
cartes sont imbriquées exactement l'une aprés l'au-
tre, sans aucune erreur, soit avec les deux moitiés
du jeu, soit avec deux jeux semblables.

Ponr faire un FARO, on peut opérersoit a ta-
ble, en approchant les paquets, dont les petits cO-
tés, légérement en biseau vers l'avant, commencent
a s’encastrer par le bas, dans un mouvement de va-
et-vient des deux mains, soit devant vous et le pu-
blic, ce qui est, nous en sommes persuades, la
meilleure facon de procéder, car elle est trés jolie
a voir .

On approche les deux paquets, tenus dans cha-
que main entre le pouce sur une grande tranche
et les autres doigts sur l'autre. L'index de chaque
doigt est appuyé contre le petit c6té de chacun des
deux paquets pour en assurer le maintien.
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LA PIECE QUI ROULE SUR LES DOIGTS
Adaptation ZUM POCCO;

Position de départ :

Tous les doigts de la main sont pliés, la piéce est
placee entre le pouce et la lere phalange de l'index (fig.
1).

Marche a suivre :

Le pouce presse la piece vers le haut et la laisse
tomber a plat sur le dos de la 1ere phalange de l'index ; le
majeur s'écarte légérement, tout en se soulevant pour
agripper le bord de la piece. En fait il se resserre contre
I'index tout en s'abaissant, La piéce passe par la verticale,
le majeur continue a s'abaisser légérement pendant que
I'index monte, ce qui fait basculer la piece sur le dos du
majeur (fig. 3). L'index lache la pression. La piéce est
donc a plat sur le dos de la lere phalange du majeur.
Vous refaites le méme mouvement jusqu’a ce que la piéce

soit a la verticale entre I'annulaire et le petit doigt (fig 4).

JOURNAL DE LA




La pression des 2 phalanges se reldche légérement afin de
permettre & la piece de glisser entre les deux (fig. 5). A ce
moment le pouce se place sur le petit doigt a4 la hauteur
de la premiére jointure et plague la pigéce a plat contre les
doigts.

Dans cette position la piéce se trouve & plat sur le
gras du bout du pouce, ce qui permet de la ramener dans
la position de la figure 1 (fig. 6). Vous recommencez ce
mouvement 3 ou 4 fois.

Ce tour gagne naturellement a étre présenté de prés.
Vous pouvez le faire avec une piece de un franc. Vous
pouvez aussi la faire avec 2 pieces a la fois; dans ce cas,
les pieces ne doivent pas étre trop grosses. Vous pouvez
aussi l'exécuter des 2 mains a la fois. Il faut que les
mouvements ne soient pas saccadés pour donner
I'impression que la piéce roule d'elle méme.

Pratiguement, le mouvement des doigts (en dehors
du mouvement du pouce) doit étre imperceptible,

Ce n'est pas une nouveauté, mais un tour peu vu et
toujours apprécié en petit comité.

P.S. Plutdt que de ramener la piéce avec le pouce
vous pouvez aussi faire le mouvement en sens inverse et
ramener la piéce a son point de départ entre le pouce et
l'index.
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Une carte choisie parmi plusieurs est
remise dans le jeu. Celui-ci est placé dans
son étui. La carte est alors nommée par le
spectateur et, aussitot, elle apparait dans la
main du spectateur, aprés avoir traversé le
jeu et I'étui |

PREPARATION :

Il faut d'abord choisir un jeu dont la
face antérieure de I'eétui reproduise le tarot
du jeu que vous allez utiliser,

Si vous ne disposez pas d'un tel jeu
remplissant ces conditions, vous pouvez
obvier & cet inconvénient en collant, sur la
face antérieure de votre étui, le Joker du
jeu, face en bas, pour que son tarot soit
visible.

A l'aide d'une lame de rasoir, vous
pratiquez une fente sur toute la largeur de
I"étui, a 3 centimetre environ de l'ouverture,
comme le montre la figure 1.

)
0

7\

BENTE

o>

il

ROUTINE :

Sortez de votre étui un jeu de 52 cartes
ordinaires. Priez un spectateur de le mélan-
ger. Reprenez le jeu en main gauche et
poussez, a |'aide du pouce gauche, les six
premieéres cartes, une a une, en éventail
dans la main droite.

Montrez ces six cartes eéventaillées,
faces tournées vers le spectateur. Deman-
dez-lui de retenir dans sa mémoire, |a
valeur d'une de ces cartes ainsi que son
rang dans |'éventail.

Pour illustrer ce que vous demandez
au spectateur, vous pointez I'index de votre
main gauche, qui tient toujours le jeu, sur
le bord supérieur de la premiére carte qui
se trouve a l'extrémité droite de |'éventail
de votre main droite, en disant :

"..Voici la 1lere carte...” déplacez
votre index gauche vers la gauche sur
chacune des cinq autres cartes en disant :
' Voici la 2éme, la 3éme, la 4éme, la
5eme et la 6eme..."" (voir la figure 2).

Dans ce geste trés naturel du compta-
ge, ajoutez SECRETEMENT une carte aux
six cartes éventaiillées.

Ce dépot d'une carte supplémentaire
reste insoupconné, car il est masqué par
I'éventail (voir les figures 2 et 3). Il se fait
en meéme temps que le comptage des
cartes, qui doit étre exécuté sans précipita-
tion et sans temps d’arrét.

’
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Le spectateur ayant fait son choix (par
exemple le 4 de cosur en 4éme position
(figure 3), reprenez I|'éventail dans la
fourche du pouce gauche sur le reste du
jeu, en abaissant la main gauche.

Le jeu est donc rassemblé face en bas
et la carte ""supplémentaire’’ sera donc sur
le DESSUS du jeu.

Demandez alors au spectateur de
révéler la position de sa carte, sans en dire
le nom. Il répond donc : “"La 4éme...”
(dans notre exemple).

Comptez sur la table les 4 premiéres
cartes, une a une, face en bas, en un petit
tas et dites : ... Votre carte se trouve
donc, maintenant la premiére sur ce petit
tas 7..."”

Faites entr'ouvrir le jeu par le specta-
teur et introduisez le talon de 4 cartes dans
son millieu.

Pour le spectateur, sa carte est main-
renant perdue dans le jeu.

En réalité, grace au "'décalage’ de la
carte ajoutée secretement, sa carte est en
premiére position sur le dessus du jeu.

Remettez le jeu dans son étui, en
glissant la carte supérieure (qui est la carte
choisie) a travers la fente de I'étui (de
I'intérieur vers |'extérieur)
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Le tarot de cette carte se confondra
avec la face antérieure de votre étui, qui a
le méme dessin que le tarot de la carte
et que les doigts de la main cachent en
partie.

Posez I'étui dans la paume de la main
du spectateur de facon que la carte soit
DESSOUS.

Dites-lui de nommer sa carte et de lui
donner |'ordre d'apparaitre.

Faites, alors pivoter votre étui, dans le
sens des aiguilles d'une montre, en le
pressant bien contre la paume du specta-
teur.

La carte choisie apparait, face en haut,
de facon magique, sur la main du specta-
teur aprés avoir traversé le jeu et son étui.

Quoiqu'un peu long & décrire, cet
EFFET trés bref est trés facile & exécuter.

Les manipulations sont trés limitées et
trés simples ; le tour gagne a étre présenté
de facon claire, sans faux mouvements qui
pourraient paraitre suspects.

Bien que |‘apparition finale, a travers
I"étui, ne soit pas entierement nouvelle, je
pense cependant que ma présentation
personnelle reste originale et qu'elle vous
plaira.

Essayez-la... et bon succés !!!

HIVALDO (Amicale Robert-Houdin)



VISION MENTALE

M@Ar<QXE0 Mokt MESC

EFFET :

Votre "Medium™ €tant isolé dans une piéce
différente de celle dans laquelle vous opérez, vous
empruntez un jeu, et faites le mélanger par un
spectateur. Ce dernier, gardant toujours le jeu a la
vous lui demandez de sortir 7 au
hasard, et de les poser face en l'air sur la table. Il
doit alors en désigner une. qui sera celle choisie.

cartes

main,

Cela étant fait, vous cachetez I'enveloppe et
demandez au spectateur d'aller la porter a votre
medium. Bien que vous n'ayiez jamais communiqué
avec lui, bien que les cartes se trouvent dans l'ordre
voulu par le spectateur et que vous ne connaissiez
pas la position dans le paquet de la carte choisie
(pas plus qu'aucune autre), votre medium indigue
avec certitude la carte choisie par le spectateur.

vous allez classer mentalement les cartes par valeur
croissante. Quand le spectateur aura choisi sa carte,
il vous suffira donc de vous rappeler sa posifion
hiérarchique dans la séquence croissanie des valeurs
des cartes.

Si plusieurs cartes ont la méme valeur, vous les
classerez dans I'ordre croissant Pique, Ceeur, Trefle,
Carreau.

lei, dans I'exemple, la S¢me carte. 11 n'y a done
aucun inconvénient & ce que le spectateur vous lende
les dans un ordre puisque
maintenant leurs valeurs ne vous intéressent plus.
Vous n'avez qu'a faire attention & corner au bon
moment.

cartes L|IIL‘|L'U[|(;HL‘

La corne se fait ais¢ment lorsque les cartes sont
mises dans 'enveloppe (sous couvert du rabat). -

Puis il ramesse les cartes et les mélange, perdant
ainsi sa carte choisie parmi les six autres. Vous
prenez alors une enveloppe et demandez au specta-
teur de vous donner les cartes, une par une, dos en
I"air, de sorte que vous ne puissiez les voir, et vous les
mettez au. fur et & mesure dans l'enveloppe, 'une
derriére autre, par le
spectateur.

dans l'ordre choisi ainsi

EXPLICATION :

Le Truc est simple. 11 va vous suffir de passer a
votre "Medium’ la position relative en valear (et non
pas la position dans le paquet) de la carte en
question.

Pour cela, lorsque le spectateur a tiré ses
cartes et les a disposces sur la table face en-dessous,

Si les cartes tirées sont 2P, 4T, DC, 7K, 8P,

RT. 4C. la séquence croissante sera 2P, 4C, 4T, 7K,
8P . DC, RT. Si le spectateur choisit le 8P, cette
carte sera la Seme dans 'ordre croissant des valeurs.
Comment maintenant transmetire cette position

lici . &) 7 Stmplement en cornant la carte qui vous

est donng

cette position,

Quand votre "Meédium™ récupére I'enveloppe, il
éventaille les carte dos au-dessus et regarde ol se
trouve la corne (de la droite vers la gauche). 1] sail
ainsi la position dans l'ordre séquentiel croissani de
la carte a d g irde les
laces des cartes et donne sans peine la réponse

ouvrir, 1l retourne 1'éy

exacte.
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Objets nécessaires :

Pour I'exécution de ce joli tour, vous aurez besoin
d'un petit cadenas avec sa clé et d'un jeu de cartes, dans
I'angle inférieur duquel vous aurez pratiqué a |'emporte

piéce un trou rond de 6 mm. Il est important que tous les

trous soient bien pratiqués a la méme place pour gu'ils se
superposent bien lorsque les cartes sont égalisées en
paquet (voir fig. ci-contre).

Explication

Remettez le jeu a I'examen en indiquant que sa seule
particularité est ce trou rond qui aura, comme on le verra,
son utilité ultérieurement, et forcez a un spectateur, par
exemple, I'AS de CARREAU. Demandez & ce spectateur

de bien se souvenir de cette carte et de prendre encore

au hasard, dans le jeu, six cartes quelconques dont il
n‘aura pas & prendre connaissance.

Cela étant fait, le jeu est mis de coté et le spectateur

mélange les sept cartes qu'il a en main et parmi lesquelles

se trouve |'As de Carreau, Vous reprenez les sept

cartes, mais en vous assurant que les trous des cartes
sont tous tournés du méme c61é&; vous faites passer |'As
de Carreau sur le dessus du paquet qui se présente figure
en-dessus,

Attention | voici le point crucial du tour |

Le paquet de sept cartes étant dans la main droite,
vous le passez a la main gauche en le retournant faces en
I"air,

Introduisant, I'annulaire entre la derniére carte qui est
I'As de Carreau et les six premigéres cartes, il vous sera
facile de courber le petit coté inférieur de |'As de Carreau
qui se trouve vers vous, les perforations rondes étant
dans le coin inférieur gauche.

Enfilez votre petit cadenas dans le trou des six cartes
el fermez-le,

Par Henry Durkin

Ces cartes sont prisonnieres, sauf I'As de Carreau que
vous laissez reprendre sa place normale.

Présentez, maintenant, le paquet, faces vers le public,
tenu verticalement entre le pouce et les autres doigts de
la main gauche ; le cadenas pend, comme s'il emprison-
nail les sept cartes.

Finalement, de votre main droite, saisissez votre
mouchoir dans la poche de poitrine de votre veston et
recouvrez-en votre main gauche.

Introduisez la main droite sous le mouchoir et tirez-en
la carte libre, c'est a dire |I'As de Carreau, sans en montrer
la face et posez-la, figure en-dessous. sur la table.

Priez le spectateur de nommer la carte choisie et
remettez-lul les six cartes cadenassées en lui demandant
si 5@ carte est toujours prisonniére avec les autres.

Naturellement, il répond par la négative.

Retournez alors I'As de CARREAU qui est sur la
table.

Traduction libre et adaptation de "Magie”
Georges POULLEAU (Djavol)
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Dans un miroir brisé, la reine Marie-Antoinette contempla son
image. La félure de la glace fendue traversait a I'horizontale le
cou de la reine qui s’évanouit... Réalité prémonition, fantasme
nul ne peut en juger objectivement...

Mais le Diable ne montre pas toujours
la méme partie de son individu. Il réserve
son anatomie intime aux coquettes des
classes laborieuses. Aux grandes Dames,
aux princesses, aux souveraines, il montre
son visage réel et redoutable.

Voici comment le Diable tenta d'étran-  gler (dans un miroir) la trop curieuse
Gabrielle d’Estrées (trés superstitieuse,
presque reine de France). Elle interroge un
magiciens :

Le classique “Der Ritter Vom Turn”
(Ausgbourg, 1948) nous montre la scanda-
leuse conduite du Diable vis-a-vis d’une

femme coquette. Cette trés célébre gravure
Mlustre le dicton populaire qui figure en téte
de ce texte : “Le miroir est le vrai cul du
Diable”.

Dicton qui servira pendant des
siecles a légender toutes les estampes sur

la coquetterie, les belles, les miroirs et les outrances de la mode. Le Cabinet des
Estampes possede plus d’une version de
cette irreverencieuse apparition du Diable
dans un miroir.

“Etant un jour au Jardin des Tuileries,
elle y avait trouvé un fameux magicien
auquel elle lui demanda de tirer sa bonne

aventure, mais il s'‘en défendit longtemps
en lui disant que, dans [l'état florrisant ou
était sa fortune, elle n'avait rien a souhaiter
mais enfin comme elle insistait beaucoup
pour savoir de qu'elle maniere elle termine-
rait ses jours, cet homme lui dit qu’elle -

n‘avait qu‘a prendre son miroir de poche et . : I ol T BT
qu'elle y verrait ce qui faisait I'objet de sa

curiosité et qu'enfin, ayant regardé son
miroir, elle y avait vu le démon qui la
prenait a la gorge.”’

SULLY Economies Royales Tomes /
Chap. CX

fA suivre)
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LES GRANDS TRUCS

L'explication de cette expérience ne figure pas
dans la traduction latine des Pneumatiques
d'HERON faite par COMMANDINI en 1575, ni
dans la traduction italienne d'ALEOTTI faite *
quelque temps aprés,

En effet, les quelques 25 manuscrits grees des
Pneumatiques qui nous sont restés présentent tous
des lacunes. Les copistes du Moyen-Age et de la
Renaissance recopiaient les textes techniques sans
chercher a en comprendre le sens. Le texte du cheval
coupé en deux était si corrompu que ni COM-
MANDINI, ni ALEOTTI n'ont cherché & le traduire,
Ce n'est que dans [I'édition de THEVENOT
«VETERUM MATHEMATICORUM», parue a
Paris en 1693, que figure pour la premicre fois
I'explication donnée par HERON.

Expérience LXVIIlI : «Couper un animal en

deux ¢t le faire boire» COUPER UN ANIMAL EN

«Supposons un piédestal creux ABCD, divisé
en son milien par une cloison EF. Au-dessus du
piédestal est fixé une statue représentant un cheval.
Ce cheval est traversé par un tube MN qui aboutit,
d'une part a la bouche de I'animal, d'autre part & la
partie supérieure du compartiment ABEF par
l'intermédiaire d'une de ses pattes (figure 1),

par Jacques

On congoit que si l'on remplit d'eau ledit
compartiment a l'aide dun trou T que l'on
rebouchera ensuite, puisque 'on ouvre un robinet
faisant communiquer le compartiment supérieur avec
le compartiment inférieur. (qui est lui méme muni
d'un trou d'air ouvert), l'eau s'écoulera et en
s'écoulant, elle tendra a faire le vide dans le tube
MN. de telle sorte que. quand on approchera de la
bouche de 'animal un vase plein d'eau. cette eau
sera aspirée pour s'écouler ensuite dans le socle.

Si le robinet et disposé de maniére a présenter
sa clel sur la plate forme supérieure. ¢t si on adapte
4 cette clel une statue représentant un homme armeé
d'un hiton, on pourra disposer les choses de telle
sorte que 'animal boive quand I'homme a le dos
- tourné et qu'il cesse de boire quand I'homme
g st le menace de son biton, »

||WWIM (i Voiel comment on peut passer un couteau &

A travers le cou de ['animal, sans faire tourner sa téte,
' ni interrompre la communication, entre la bouche et
le piedestal. (1)

Il I\m‘.lmlw”

TN
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L’ ANTIQUITE

« Lorsqu'on introduit le couteau dans la fente
OP, lu lame poussera le premicr secteur de la roue
ajource mais la téte ne tombera pas, car lorsque la
lame  sera passée, c'est le dexigme secteur qui
maintiendra la téte collée au corps, »

R = Pour pouvoir interrompre un court instant la
.ir‘*'q‘h'\fﬁ?.\ . i L'n.m.munit‘nlinn entre la téte et le corps du cheval,
' voiei comment on procede :

t

« Lorsque la lame du couteau bute sur le secteur
de la premiére roue dentée, celle-ci va tourner en
entrainant la crémallére et le petit tube fixé a la
crémaillére sortira du tube M. La lame peut ainsi
passer librement. Une [ois passée, la lame va
appuyer sur le secteur de la deuxiéme roue dentée
qui en tournant en sens inverse de la premiére
raménera par l'intermédiaire de la crémalliere le
petit tube dans le grand et rétablira ainsi Ia
communication entre les tubes M., et N.»

il ‘i”irl 1‘|I

)

DEUX ET LE FAIRE BOIRE

(1) En réalité, la communication est interrompue pendant un trés

court instant.

VOIGNIER

«La téte et le corps du cheval forment deux
pieces distinctes qui s'ajustent suivant le plan OP, Le
tube MN est inferrompu au niveau de cette fente, et
les deux extrémités du tube sont reliées par un tube
plus petit B qui entre a frottement doux a lintérieur
de chacun d'eux. A ce petit tube sont fix€es deux
crémailléres 7 et ? (voir figure 2) qui attaquent deux
segments de roues dentées et mobiles autours d'axes
fixés dans le corps de 'animal. Il existe, en plus une
troisieme roue plus grande, également mobile autour
d'un axe fixé dans le corps de l'animal, et dont
I'épaisseur augmente du centre vers la circontérence
(figure 3). Ceci est trés important, car c'est cette
particularité qui fait tenir la téte du cheval 4 son
corps, La roue est ajourcée en trois secteurs. Dans la
piece qui forme la téte, on creuse une cavité
circulaire capable de contenir cette portion de roue
en saillie. Clest cette portion de roue en saillie qui
permet de fenir la (éte collée sur le corps de
I'animal. »

AYNE T
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La bougie voyageuse
par MAGIC-KIM

EFFET :

Sur un guéridon se trouve une bougie, dans un
bougeoir ou chandelier: allumée, elle pourra servir
comme accessoire pour un autre tour, par exemple,
briiler ou couper une corde, un ruban, une
enveloppe ou simplement allumer une cigarette.

Aussitdt éteinte, la bougie est couverte avec un
foulard. Jetée en l'air, clle disparait et le magicien
la retrouve dans sa poche de veste.

MATERIEL NECESSAIRE :

1) Un chandelier truqué (voir le schéma N° 1)
ayant une cavité a l'intérieur pouvant loger
la bougie

2) Un foulard non transparent ayant, dissimulé
au centre, un disque ou anneau de méme
diamétre que la bougie

3) Une bougic de méme dimension que la
premiére, déja placée dans la poche.

MARCHE DU TOUR :

Les dessins font facilement comprendre la
marche du tour.

Traduction de C.E.D.A.M. par Pierre TAILLIS
(SATALY)
Amicale de Caen
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